— NASIL OYNANIR?
sekilli gubuklan tablaya yerlestirip her birini kendi yuvasina oturtun.
Gubuklarin tabaniyla oyun hamuruna gekil damgasi da basabilirsiniz.

-

NASIL OYNANIR?

Sekil parcalarini gubuklara takarak renkli kuleler
kurun.
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FAYDALARI
sekil egleme ) () EI-g6z koordinasyonu ) () ince motor
FAYDALARI C ) ( ) ( >

@ sekil tammu) @ Renk tummu) Co ince motor) ° ---------------------------------------------------------------------------------------------------------------- |
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! NASIL OYNANIR? : | NASIL OYNANIR?

| YUz ifadeli renkli pargalar cergeveye bosluk kalmayacak sekilde yerlestirin. i Cicek, kelebek ve sekil parcalarini tabladaki yuvalarina oturtun; gigek
. Her pargadaki duyguyu adlandirp birlikte konusun. i katlarini gubuklara dizerek bahgeyi tamamilayin.
. FAYDALARI FAYDALARI

@Problem ?51"\9) Co Uzumsuldiigt"mme) Co DUYQ“'“") (o sekil e§leme) (0 Renk tumma) (o ince motor)

.......................................................................................................................................................................................................................................................




{ NASIL OYNANIR?

Kartlari ters gevirip karistirin, sirayla ikiser kart agarak ayni resmi bulun.
. Kaglkler kartlar acik birakip esleri yan yana dizebilir.

E FAYDALARI
( Gérsel hafiza ), (o Dikkat) (o Kelime dagarcig )

! NASIL OYNANIR?

Domino gibi oynanir: taginizdaki deseni

i masadaki agik ucgla eslestirip ekleyin. Taglarini
i ilk bitiren kazanir.

i FAYDALARI

Co Desen e§leme> Co Sira bekleme)
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! NASIL OYNANIR?
: Kalibr kinetik kum, islak kum ya da oyun hamuruyla doldurup bastirin,
. sonra kaldirarak kiz ve erkek yuzlerini ortaya gikarin.
FAYDALARI
. ( Duyusal ke§if) @ ince motor) @ Ydl‘dtlclllk)
- Fiyat yalnizca kiz ve erkek kalibi i¢indir. :
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NASIL OYNANIR?

Oyun; renkli balik pullari parcalari, balik ve renk dizisi
kartlarindan olusur. Cocuk 6rnek kartlardan birini
secger ve pullan bahga karttaki sirayla yerlestirir.

- g -: | Boylece renk dizilerini kesfeder, tekrarlar ve tamamlar.
- ! . Ekran gerektirmeyen bu oyunda kartlar zorlagtik¢a
- W : . dikkat suresi de uzar.

---------------------------------------------------------------------------------------------------------- T ‘ 1 :
: NASIL OYNANIR? FAYDALARI : b ux ﬂ ; | FAYDALARI

Tornavidayla renkli vidalar tablaya takip (@ incemotor ) (Q Renk esleme) M : (© 6runti ) (@ Erken matematik ) () Dikkat )

sokun. Bir talimat karti secip vidalan = = E ?U il . (€ Problem gézme

karttaki renk diizenine gére yerlestirin. (© Ydnerge takibi) i <) ____________________________________________________________________________




_——— e = = == -
1
!

..........................................................................................................................

NASIL OYNANIR?

Aktivite tahtasi, yapboz gibi birbirine gegen renkli
panellerden olugur. Cocuk saatin kollarini gevirir, diglileri
déndurar, surguleri kaydinr, boncuklari kivrimli teller
boyunca ilerletir ve blyuk vidayr somununa takip soker.
Paneller aynlip farkh diizenlerde yeniden birlestirilebilir; her
panel ayn bir kesif alanidir.

FAYDALARI

(o ince motor> (O El-go6z koordinasyonu) (O Neden-sonuq)
@ Oduklanmco @ Problem q&zme)




! NASIL OYNANIR?

Bahgedeki sebzeleri topraktan ¢ekip ¢ikarin ve inegin
i agzindan igeri atarak onu besleyin. Sebzeleri sayarak
i yeniden dikin.

! FAYDALARI

(O ince motor ) (o sayma ) (0 Hayal glicii )

! NASIL OYNANIR?

Baliklar: tek tek sayarak kusun

i gagasindan iceri atin. Kutuyu agip
i baliklar ¢ikararak oyuna yeniden
| baslayin.

! FAYDALARI

(O Sayma) Co ince motor)
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| NASIL OYNANIR? FAYDALARI

i Pamuklu kulak gubuklarini tavganin (© ince motor ) (€) Parmak kontrolii )
i Uzerindeki deliklere tek tek gegirerek ona —a

i pofuduk bir kurk yapin. @ = anmcD

! NASIL OYNANIR?

Halkalar yere dizin, zar atin ve zarin gosterdigi
| hareketle halkadan halkaya ilerleyin: zipla, kos ya da
i emekle.

(o Kaba motor ) (o Dengo) Co Ydnerge takibi )

-------------------------------------------------------------------------------------------




| NASIL OYNANIR? : i NASIL OYNANIR?
| Havug, pancar, salgam, sogan ve sanmsak pargalarini tabladaki § i Farkh sekillerdeki boncuklarn ipe dizin. Renk ya da sekil sirasi olugturarak
i yuvalarina yerlestirin. Sebzelerin adlarini ve renklerini sdyleyerek oynayin. : kendi dizinizi tasarlayin, sonra boncuklari sandiga toplayin.

| FAYDALARI : | FAYDALARI

(o§ekil egleme ) @Kelime dagareig: ) (© ince motor ) (o ince motor) @El-géz koordinasyonu ) Co 6rt'.'|nt|'.'|)
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| ; % "3 i NASIL OYNANIR?
: : % q : Renkli pasta katlarini ve beyaz kremalari Gst Gste yerlestirin, mumlari ekleyin ve
| — . gorev kartlarindaki modelleri tamamlayin.
: L | FAYDALARI
e @Renk ve boyut esleme ) @El-gﬁz koordinasyonu ) @ S|rulumu>
Co Problem gézme )
Set ierigi: 9 pasta kati, 9 krema, 9 mum (3 adet 3 katli pasta) ve gérev kartlari.
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NASIL OYNANIR?
| Yildiz kule, vidal bir cubuk ve farkli renk ve
boyutlardaki yildiz par¢alarindan olugur. Cocuk
yildizlar gevirerek gubuga takar; en buylkten en
kGclge dogru siralayarak kendi kulesini yukseltir.
. Renk sirasini degistirerek her seferinde yeni bir
| kule tasarlayabilir, parcalari sékerek oyuna
yeniden baslayabilir.

FAYDALARI

@ Renkve boyut) @ S|rc|lumcD

(O El-goz koordinusyonu) (O ince motor)
Co Problem gc’izme}

......................................................................................................
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NASIL OYNANIR?

Mantar parcalarini vidali gubuga gevirerek sirayla
| takin; govdeyi ve benekli sapkayi yerlestirip

i mantari tamamlayin.

Co Bilek hareketi ) @ Siralama ) ( ince motor ) - _I

.....................................................................................

| NASIL OYNANIR?

Kabak dilimlerini vidall gubuga gevirerek sirayla takin
i ve sevimli kabagi tamamiayin.

! FAYDALARI

. Co Bilek hareketi) (Q Boyut sm:lama) Co ince motor)

-----------------------------------------------------------------------------------------
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{ NASIL OYNANIR? - l : },WS@W”” -
i Elma dilimleri delik sayisina W éf" @ Wal
: gére gubuklara takin; : l a Jfﬂmﬂ
i dilimleri dogru sirayla & q
i dizerek elmayi tamamlayin.
: ' - -
FAYDALARI i

.....................................................................................

i NASIL OYNANIR?

Roket parcalarini vidal gubuga gevirerek takin;
i bulut tabandan baglayip gévde ve burunla roketi
i tamamlayin.

i FAYDALARI

@ Bilek hareketi) @ S|ralumu> (o Hayal gﬁcﬁ)




! NASIL OYNANIR?
: Dinozor siluetindeki kemik pargalarini dogru yerlerine yerlestirerek iskeleti
i tamamlayin. Dinozorlarin adlarini 6grenip iskeletlerini kargilagtirin.

! FAYDALARI

Co Problem qézme) @ Gorsel ulgl) @ Merak ve ke§if>

__________________________________________________________________________________________________________________________
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NASIL OYNANIR?

Kalin hayvan parcalarini tabladaki siluetlerine
yerlestirin. Yapboz bitince hayvanlar ayakta
durdurup hikayeler canlandirin.

e sEssssssssssssssssssssssssE—

P —————

FAYDALARI
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" ( sekil esleme ) @ Uzamsal diigiinme )
I'den 10'a kadar numaral parmak parcalarini ellerdeki yerlerine yerlestirin. == ) ~: Hayal giicii )
: Parmaklar sayarak takin ve sayilari sirayla séyleyin. -~ E :

: g - . N E -------------------------------------------------------
@ 1-10 sayilar ) @ sayma ) () ince motor ) " A% zu E
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i NASIL OYNANIR? : -
Renkli dugmeleri dalgal, zikzak ve koseli yollar boyunca bir Q:,
i uctan digerine kaydirin. :

<N

FAYDALARI \ y

Co Kalem tutma hazirhg ) (o El-g6z koordinasyonu)

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

{ NASIL OYNANIR?

Renkli diskleri tGstteki oluk boyunca kaydirarak sttunlar arasinda tasiyin; her

i situnda ayni renkleri toplayin.

{ FAYDALARI

........................................................................................................
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| NASIL OYNANIR?
' Dilimleri tabana yerlestirip sucuklar yuvalar
| dizin. Siparig oyunu oynayarak dilimleri

' paylastirin.

i FAYDALARI

(o Parca-biitiin ) (o Sayma ) (o Rol yapma )
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{ NASIL OYNANIR?
- Deniz, kum, ¢cimen ve fener
parcalarini yuvarlak tablaya
' yerlestirerek manzaray
' tamamliayin.

€ FAYDALARI
. (©Parga-biitin )
(@ Gorsel ulgl) GEZD
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! NASIL OYNANIR?

Renkli siseleri raftaki ve kutulardaki
i ayni renk bélmelere yerlestirin. Ornek
i sirayi kopyalayarak dizin.

i FAYDALARI -
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! NASIL OYNANIR?

Dokulu toplarn kasikla alip ayni renkteki
i bardaklara tasiyin.

FAYDALARI
( Renktummu) @DokunsalulgD

( El-goz koordinusyonu)

................................................................................
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. NASIL OYNANIR?

Oyun; renkli ampul par¢alari, ampul yuvali bir oyun

. tablasi ve renk dizisi kartlarindan olugur. Gocuk érnek
. kartlardan birini secer ve ampulleri tablaya karttaki

. sirayla yerlestirir. Bdylece renk dizilerini kesfeder,

. tekrarlar ve tamamlar. Ekran gerektirmeyen bu

. oyunda kartlar zorlastikga dikkat siresi de uzar.

i FAYDALARI

@ 6rﬁntﬁ> Co Erken matematik ) @ Dikkat)
Co Problem g&zme)

________________________________________________________________________________________________________________
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. NASIL OYNANIR? ¢ - K

Renkli ahsap figurleri ayni renkteki kaplara Rm
. oturtun, kaplari da tabladaki yuvalara E
| yerlestirin. i

A
8

i FAYDALARI e

@ Renk e§leme) (o !‘nmflamn) =

.............................................................................................................................

! NASIL OYNANIR?
i Duygu yuGzli renkli jetonlari ayni renkteki kutularin yangindan iceri atin.
i Jetonlardaki ifadeleri taklit ederek duygularn konusun.

! FAYDALARI

(o Renk egleme ) (o Duygular) @ ince motor )

.............................................................................................................................




i NASIL OYNANIR?

—— "\

Soldaki oyunda rakam ve nokta parcgalarini yapboz gibi birlestirin.;
i sagdaki oyunda kartlardaki rakam kadar gubugu deliklere takin.

FAYDALARI




i NASIL OYNANIR?
Hayvan ve deniz canlisi figtirlerini akrilik boya ya da kegeli kalemle .
: dilediginiz renklere boyayin. Kuruyunca figurlerle kendi ¢iftliginizi ve o
i denizinizi kurun. ]

! FAYDALARI

( Ydl‘dtl(:llll() (o ince motor) (o Renk bilgisi)
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Adet fiyatidir.
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Duvara asmak i¢indir. Duvara asmak icindir.




KATALOG BIiLGILENDIRME

Fiyat Bilgisi

Katalogda yer alan fiyatlar 2026 yilina ait fiyatlardir. Hammadde,
Uretim ve tedarik maliyetlerindeki degisikliklere bagl olarak fiyatlar
guncellenebilir. Siparis 6ncesinde guncel fiyat bilgisinin teyit
edilmesi onerilir.

Renk Bilgisi

UrGn renkleri; stok durumuna, Uretim kosullarina ve musteri
talebine gére degisiklik gdsterebilir. Ozel renk talepleri siparis
sirasinda belirtilmelidir. Ekran ve isik farkliliklari nedeniyle Grunlerin
gercek renkleri gérsellerden kuguk farkliliklar gosterebilir.

Malzeme Bilgisi

Urdinlerimiz, aksi belirtilmedigi stirece PLA filament kullanilarak 3D
baski ydntemiyle Uretilmektedir.
Kullanim ve Bakim
e Urlinleri atesten, 1s1 kaynaklarindan, ylksek sicakliktan,
dogrudan guines i1sigindan koruyunuz.
e Bulasik makinesinde yilkamayiniz.
e Kimyasal temizlik Grunleri kullanmayiniz.

Guvenlik Uyarilari

 KUgUk pargalar igeren tUrldnler 3 yas altindaki gocuklar igin uygun
degildir.

e Urlnler yetigkin gézetiminde kullaniimalidir.

* Kirilmig, gatlamig veya zarar gérmuUs parcgalari kullanmayiniz.

Urtinlerin agza alinmasina izin vermeyiniz.

Urlnler gida ile temas icin uygun degildir.



